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IMPRESSION POSITIVE

Lettres et chiffres pour marquer, numéroter, repérer
• Tenue éprouvée, précision contrôlée, régularité 

absolue.
• Trempés et revenus pour une durée d'utilisation 

maximum en toute sécurité.
• Boîtes en plastique robustes, avec compartiments

individuels pour un choix facile et rapide du poinçon.
• Fabriqués en acier de Sheffield, de haute qualité, 

et nickelés.

Dimensions Dimensions Code poinçon Code Jeu de 26 lettres Code Jeu de 10 chiffres
des caractères des blocs à l'unité en boîte plastique en boîte plastique

1,0 mm 6,3 x 63,5 mm P1 PRL1 PRCH1
1,5 mm 6,3 x 63,5 mm P1,5 PRL1,5 PRCH1,5
2,0 mm 6,3 x 63,5 mm P2 PRL2 PRCH2
2,5 mm 6,3 x 63,5 mm P2,5 PRL2,5 PRCH2,5
3,0 mm 6,3 x 63,5 mm P3 PRL3 PRCH3
4,0 mm 8,0 x 70,0 mm P4 PRL4 PRCH4
5,0 mm 9,5 x 70,0 mm P5 PRL5 PRCH5
6,0 mm 9,5 x 70,0 mm P6 PRL6 PRCH6
8,0 mm 12,7 x 89,0 mm P8 PRL8 PRCH8
10,0 mm 14,3 x 89,0 mm P10 PRL10 PRCH10
12,5 mm 19,0 x 89,0 mm P12,5 PRL12,5 PRCH12,5

IMPRESSION NEGATIVE (pour moules)
Dimensions Dimensions Code poinçon Code Jeu de 26 lettres Code Jeu de 10 chiffres

des caractères des blocs à l'unité en boîte plastique en boîte plastique
1,5 mm 6,3 x 63,5 mm P1,5R PRL1,5R PRCH1,5R
2,0 mm 6,3 x 63,5 mm P2R PRL2R PRCH2R
3,0 mm 6,3 x 63,5 mm P3R PRL3R PRCH3R
4,0 mm 8,0 x 70,0 mm P4R PRL4R PRCH4R
5,0 mm 9,5 x 70,0 mm P5R PRL5R PRCH5R
6,0 mm 9,5 x 70,0 mm P6R PRL6R PRCH6R

IMPRESSION POSITIVE TRAVAUX DURS 
Dimensions Dimensions Code poinçon Code Jeu de 26 lettres Code Jeu de 10 chiffres

des caractères des blocs à l'unité en boîte plastique en boîte plastique
3,0 mm 12,7 x 102,0 mm HD3 HDL3 HDCH3
5,0 mm 12,7 x 102,0 mm HD5 HDL5 HDCH5
6,0 mm 14,3 x 102,0 mm HD6 HDL6 HDCH6
8,0 mm 14,3 X 102,0 mm HD8 HDL8 HDCH8
10,0 mm 19,0 x 102,0 mm HD10 HDL10 HDCH10
12,5 mm 19,0 X 102,0 mm HD12,5 HDL12,5 HDCH12,5

MINISTRESS OU AEROFORM
Dimensions Dimensions Code poinçon Code Jeu de 26 lettres Code Jeu de 10 chiffres

des caractères des blocs à l'unité en boîte plastique en boîte plastique
3,0 mm 8,0 x 70,0 mm M3 ML3 MCH3
5,0 mm 9,5 x 70,0 mm M5 ML5 MCH5
6,0 mm 12,7 x 89,0 mm M6 ML6 MCH6

DOTSTRESS (Boule)
Dimensions Dimensions Code poinçon Code Jeu de 26 lettres Code Jeu de 10 chiffres

des caractères des blocs à l'unité en boîte plastique en boîte plastique
3,0 mm 8,0 x 70,0 mm DT3 DTL3 DTCH3
5,0 mm 9,5 x 70,0 mm DT5 DTL5 DTCH5
6,0 mm 12,7 x 89,0 mm DT6 DTL6 DTCH6
8,0 mm 14,3 x 89,0 mm DT8 DTL8 DTCH8

Le + : poinçons en acier de Sheffield – Qualité suivie.

Poignée 
porte-poinçon
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Mécagrav Industrie se réserve le droit de modifier sans avis préalable les cotes et caractéristiques du produit.

15, avenue de la Baltique 
BP 48 - Villebon-sur-Yvette  

91942 COURTABOEUF CEDEX
Tél. 01 69 28 50 45 - Fax 01 69 28 70 84

e-mail : info@mecagrav.com - www.mecagrav.com

Distribué par :
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TYPES DE GRAVURES

• STANDARD (gravure bâtons tranchants)

• RELIEF
L’épaisseur de la matière à embosser détermine la hauteur 
de gravure réalisée par jeu de caractères mâle et femelle, 
cette gravure est surtout utilisée pour le marquage 
par embossage sur l’aluminium, le laiton, l’acier et certains 
plastiques. 

• POINTS (boules ou picots)
Boules : Marquage des pièces par une succession 
de points arrondis pour diminuer le risque d'amorce de rupture 
de la pièce à marquer. Convient parfaitement au marquage 
de plaques autocollantes, cartons, bakélites, époxy, etc.
Picots : Gravure par points semblable à la gravure 
type Boule mais les points ne sont pas arrondis.

• MIROIR (pour moules et matrices).

• Gravures spéciales : sur demande
Tous types de polices, signes, symboles ou logos.
Egalement gravure arrondie, par points, non tranchante, 
double trait, typographique, etc.

POINÇONS
Toutes gravures et formes sur demande 
pour frappe à main ou utilisation sur machine.


